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第一章  前言 
 

第一節  研究目的與動機 

 

    由於國內週休二日政策的實施與國民休閒意識的提高，

使得民眾對戶外遊憩需求與日俱增，促使台灣旅遊業大為興

盛。觀光是一種利用休閒時間所從事的旅遊活動，它已成為

現代人們日常生活所不可或缺之一環，也是人類追求真善美

生活品質的指標；任何觀光資源，必須要能對觀光客構成一

種好奇心，使其產生一種求知慾，與一種新鮮感，如此才足

以對觀光客產生吸引力，使其能主動前來觀光遊覽，本組專

題是針對〝觀光〞為主題所做的一個網站，為了針對觀光客

之需求有所研究與瞭解，才能投其所好，進而能決定本專題

〝戀戀風城〞網站所需呈現給大眾的內容、資訊。 

˙新竹火車站是台灣最古老的火車大站，不僅是交通幅輳之

地，以此為中心發展出的商圈，更是新竹市最繁榮的地區。 

˙每兩年盛大舉辦〝竹塹國際玻璃藝術節〞，提供國內外玻璃

藝術家交流的舞台，經過多年的經營與努力，新竹的玻璃



 2

工藝已逐漸打響. 

名號，如同陶瓷之於鶯歌、石頭之於花蓮，玻璃也成為新竹

己以自豪的文化資產。 

˙〝台灣矽谷〞之稱的新竹科學工業區，在政府推動高科技

產業政策下，讓原本散布著客家聚落及茶園的紅土丘陵，脫

胎成今日台灣高科技工業重鎮，全球第四大半導體生產基

地，科學園區的興起不但促使新竹市快速發展，更賦予了古

城文化科技城的新形象，為台灣放眼未來，邁向科技島的基

礎。 

˙台灣北部開發最早的老城市，山川秀麗、人文蔚茂，一向

為詩人墨客留連之地，有「北台灣文化古都」之稱。 

˙「城隍廟」小吃在新竹享有〝庶民味覺的殿堂〞之美譽。「 

˙新竹工業園區的蓬勃、工業技術研究院的規劃發展，帶動

了新竹縣、市的商機，使得新竹脫穎而出成為國人心中的夢

想城市，配合當地特有的在地文化、風俗民情、美食佳餚，

進而發展出令人驚豔的視覺與感官饗宴。 

以下是本組要做此專題的目的： 
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（1）讓初次到訪新竹的遊客，藉由此網站，也能像識途老馬

般的輕易悠遊新竹。 

（2）讓無法抽空親自前往的觀光客滿足求知慾與好奇心，無

形中可充實其知識閱歷，進而增廣見聞，瞭解新竹這座

古老城市中，所蘊藏的歷史文物、名勝古蹟、美食文化、

風俗民情，以及不定時所舉辦的藝文活動之資訊、內容…

等。 

 

（3） 以 FLASH互動模式讓大家認識新竹的傳統文化、客家

文化與歷史，並增進大家對當地的了解，以增廣知識

領域與見聞，體會傳統文化的寶貴。並配合輕鬆、趣

味的小遊戲帶領大家輕易悠遊於新竹古樸典雅的火車

站、東門城、以及古木參天、生態親水的護城河岸街

道，並追尋藝術的蹤跡。探索新竹街道中蘊藏著古色

古香的藝術文化，尋覓道地的美食，推薦給大家，讓

美食的滋味在您的口齒間留香，挑動您味蕾的感官。 
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第二節  計畫配合事項及限制 

 

   本專題由於製作的時間有限，並不能把新竹的資料完整呈

獻。所以將針對新竹一些重要的歷史發展、古蹟遺留、文化

藝術、美食佳餚做較精細的呈獻，並將它們一一呈現在網路

上。 
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第二章 文獻探討 
 

本章介紹本專題建構系統相關軟體。 

第一節 FLASH MX 

 

FLASH是一套多媒體動畫的發展軟體，由 Macromedia公司所

開發出來為網路傳輸所設計的向量檔案形態，並制定網路動

畫格式 shockwave FLASH（另有 Shockwave Director,在此

不做介紹），以向量格式為動畫表達的主要方式，有別於 GIF

動畫，大大的節省了檔案的大小，提升了網路傳輸的效率；

強大的平面設計功能，動畫設計時無須要其它的軟體輔助，

大大的增加了設計上的效率；極高的程式功能（Action 

Script）,創造互動性極佳的網頁，吸引更多人的興趣。目前

已成為網路上的當紅炸子雞因為它的傳輸速度快，檔案小又

具備全套的影音動畫特性比起傳統的 HTML檔案活潑生動數百

倍。 

FLASH MX的特點： 

1‧支援更多的視訊格式：在 FLASH MX又加入許多視訊檔案
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的支援，使網頁設計師可以有更多的方式來設計動畫。FLASH 

MX可以匯入 Quick Time 和 Media Player支援的標準視訊檔

案，包括 MPEG, DV(Digital Video),MOV(Quick Time)和 AVI。

在 FLASH MX中您還可以對視訊物件進行縮放、旋轉、變形、

遮罩等動作，還可以用 Action Script 來控制視訊物件，以

增加更多的互動性。 

２‧智慧型的屬性面版：Macromedia 的軟體都具有容易使用

的介面，Flash MX在操作介面上，擁有更大的變革。當您選

取不同類型的物件時，視窗下方的屬性面，就會根據物件的

內容，來顯示相關的選項，不用再開啟一大堆的視窗，就可

以對物件做多的相關設定。不需要時，還可以將屬性面板折

合起來，以便騰出更多的空間來製作動畫。 

３．動態連結多媒體檔案：在 FLASH MX採用動態連結的技術

來處理多媒體檔案，也就是需要才載入多媒體檔案，此種特

性可以讓電影檔變的很小，而且讓設計者可以更容易的修改

動畫內容，大幅減少動畫開發的時間。 

４．網頁書籤標記瀏覽：FLASH MX加入了對書籤標記的支援，

讓您可以針對 FLASH MX的動內容加上書籤，所以就可以使用
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「上一頁」及「下一頁」按鈕，來控制動畫的放映了。 

５．新的圖形工和調色盤：FLASH MX提供了全新的任意變形，

更容易的對物件套用旋轉、縮放、扭曲各封套等變形效果。

關於調色盤方面，在新增、修改和使用色彩跟漸層效果方面

比過去更加方便。 

６．支援多國語系：FLASH MX支援雙位元組編碼（例如：中

文），所以可以讓設計者能夠快速建立多國語言的內容和程

式。FLASH MX中將支援１１種語系，當中包括繁體中文、簡

體中文、韓語和日語等。 

７．內建表單元件：FLASH MX內建許多網頁的表單元件，例

如：送出按鈕、下拉式選單、核選、文字等元件，您只要直

接將元件拖曳至編輯區中，就可以直接使用，省去許多設計

元件和撰寫 Action Script的麻煩。當然 FLASH MX也提供了

編修的功能，讓您可以對元件進行修改的動作。 

８．更豐富的遮色片效果：FLASH MX可以用 Action Script

來控制遮色片，製作出更精彩多變的遮色片特效。 

９．可替換的字體：當 FLASH MX偵測到電腦中沒有相同的字

體時，就會詣問您哪一種字體來替代，並且可以清單來記錄
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起來，以後電腦就會自動按照指定的字體來替換了。 

１０．文字的二段式打散：在 FLASH MX當中，第一次對文字

字串進行打散時，文字會分散成為單一的字，並保留文字的

屬性；再一次執行打散，才會變成圖形，如此可以讓文字有

更多的變化。 

１１．將文字分散到各圖層：FLASH MX只有輸入整個字串，

FLASH MX就會將文字分散到每一個圖層中。 

１２．輸入垂直文字：對於需要在 FLASH MX當中輸入直文字

的人來說，此項功能真是太了不起了，先以橫排方輸入文字

後，在下方的屬性面板中，選擇文字的方向就可以了。 

１３．元件和範例教學：FLASH MX提供了許多漂亮的動畫元

件，如果您想節省一些動畫製作的時間，可以直接使用元件

庫當中的動畫元件。另外提供許多教學範例，除了可以用來

啟發靈感以外，還可以從原始檔案中，學習到動畫設計的技

巧。範例原始檔會存放在以下的資料夾當中。 
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第三章  研究方式與流程 
 
第一節 研究方式 

 

1. 本組討論並擬訂專題製作方向及決定出

專題題目。 

2. 組員討論、評估並決議製作風城導覽網頁 

3. 本組深入去了解使用的需求，尋找相關的

資料﹑研讀相關的書籍及規劃所需的技

術﹑軟體設備。 

4. 系統製作-採取 FLASH對風城一連串的導

覽。 

5. 系統測試與修改-將所有做好的網頁整合

在一起，並對不完整的地方做適當的修

改。 

6. 系統完成 
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第二節  研究流程 

 

研究流程圖 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

文獻探討 

擬定專題製作方向 

決定專題題目 

研究方法評估 

系統需求分析 

系統製作 

系統測試與修改 

系統完成 
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第四章 網頁展示 

以下是本組專題所製作系統的首頁… 

 
 
 

 

 
 

 

 

 

(圖一)系統首頁之一 
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(圖二)系統首頁之二 
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本專題製作為風城導覽網頁,其中包含的項目有:最新消息、

市區地圖、美食饗宴、住宿、文藝走廊、科學園區、遊戲、

古蹟導覽。 

 

 

(圖三)系統首頁之三 
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以下的是本專題 FLASH對風城的一些導覽... 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

(圖四)古蹟首頁進入時的畫面 
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(圖五)一級古蹟和二級古蹟的畫面 
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(圖六)三級古蹟和市定古蹟的畫面 
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(圖七)省定古蹟的畫面 
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(圖八) 美食首頁進入時的畫面 
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(圖九)清大美食和米粉貢丸的畫面 
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(圖十) 城隍廟和火車站前的美食 
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(圖十一) 流浪區和客家庄的美食 
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(圖十二)地圖首頁進入的畫面 



 23

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

(圖十三)新竹火車站的畫面 
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(圖十四)火車站至東門城沿路的畫面 
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(圖十五)東門城的畫面 
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(圖十六)東門城至城隍廟的沿路畫面 
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(圖十七)東寧宮的畫面 
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(圖十八)東寧宮至城隍廟沿路的畫面 
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(圖十九)城隍廟的畫面 
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(圖二十)新竹市市區地圖景點的畫面 
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(圖二十一)遊戲進入的畫面 
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(圖二十二)進入遊戲的畫面 
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(圖二十三)遊戲題目的畫面之一 
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(圖二十四)遊戲題目的畫面之二 
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(圖二十五)遊戲答對及答錯的畫面 
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(圖二十六)遊戲結束的畫面 
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(圖二十七)最新消息的畫面 



 38

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

(圖二十八)飯店進入時的畫面 
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(圖二十九)民宿和飯店的畫面 
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(圖三十)旅社和農場山莊的畫面 
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(圖三十一)文藝走廊歷史沿革及未來展望的畫面 
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(圖三十二)文藝走廊平面館配置圖及玻璃工藝之美的畫面 
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(圖三十三)文藝走廊玻工館功能的畫面 
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(圖三十四)科學園區之認識園區及園區簡介的畫面 
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(圖三十五)科學園區之未來展望及園地介紹的畫面 
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第五章  結論與建議 
 
研究結論 

 

   在本次專題製作過程中﹐真的是非常艱苦。所以在程式以

及網頁的製作方面上﹐遇到了前所未有的困難﹐也深知自己

所學不精﹐但在大家的努力下﹐互相研究、遇到不懂的地方

詢問同學、老師後﹐屆時毛塞頓開﹐完成了本次專題的研究

成果。我們深知網站可以減少並節省許多不必要的人工與時

間﹐爭取了許多想知道的資訊﹐這個專題的主要目的是要讓

想去新竹遊玩或是想更加深入瞭解新竹的人所設計的﹐透過

生動的 Flash 動態網頁來吸引使用者的湧入﹐以及實地探訪

新竹﹐訪問當地老饕們口中眾所皆知與一些不為外人所知的

美食店家﹐古蹟的拍攝﹐來讓使用者有身歷其境般的感受﹐

讓使用者從其中獲得想要的資訊﹐節省尋找典籍或收尋它網

查看的時間。 
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附錄一  需求環境 
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軟體 硬體 

Window2000作業平台 Intel Pentium 4 2.0G 

Macromedia Flash MX 記憶體：DDR 256MB 

Internet Explorer 6.0  
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附錄二  甘特圖 
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日期進度 

2003
9月 

2003 
10月 

2003 
11月 

2003 
12月 

2004 
1月 

2004 
2月 

2004 
3月 

2004 
4月 

2004 
5月 

擬定題目  

確定專題內容 

蒐集資料 

整合資料 

網頁架構 

學習工具軟體 

網頁製作 

完成期初報告 

決定網頁架構 

製作成果報告  

                               ：實際進度 

                                    ：預定進度 
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附錄三  小組成員分工表 
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企劃與評估：全體組員 

            資 料搜 集：紀雅婷、曹玉佩 

            網 頁製 作：詹佩樺、詹茹惠 

文      書：吳靜怡、邱欣怡 
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附錄四 專題製作會議記錄 
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專題製作第一次會議記錄 

 

 

時間：92年 9月 25日 

地點：專題教室 

組別：第十二組 

組員：詹茹惠、邱欣怡、吳靜怡、紀雅婷、曹玉佩、

詹佩樺。 

目前進度：討論專題題目、動機。 

下次預定進度：討論摘要。 

 

 

 

 

 

 

 

 



 56

專題製作第二次會議記錄 

 

 

時間：92年 10月 2日 

地點：專題教室 

組別：第十二組 

組員：詹茹惠、邱欣怡、吳靜怡、紀雅婷、曹玉佩、

詹佩樺。 

目前進度：討論目的。 

下次預定進度：討論需求環境。 

指導老師建議：可多利用 google網站搜尋資料。 
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專題製作第三次會議記錄 

 

 

時間：92年 10月 8日 

地點：專題教室 

組別：第十二組 

組員：詹茹惠、吳靜怡、紀雅婷、曹玉佩、詹佩樺。 

目前進度：討論需求環境，並預計 10/30 至新竹尋找

美食。 

下次預定進度：蒐集有關新竹市的相關資料。 
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專題製作第四次會議記錄 

 

 

時間：92年 10月 15日 

地點：專題教室 

組別：第十二組 

組員：詹茹惠、邱欣怡、吳靜怡、紀雅婷、曹玉佩、

詹佩樺。 

目前進度：確定資料的範圍。 

預定下次進度：討論網頁架構。 
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專題製作第五次會議記錄 

 

 

時間：92年 10月 20日 

地點：專題教室 

組別：第十二組 

組員：詹茹惠、吳靜怡、紀雅婷、曹玉佩、詹佩樺。 

目前進度：討論甘特圖。 

預定下次進度：完作指導老師所規定的作業。 
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專題製作第六次會議記錄 

 

 

時間：92年 10月 23日 

地點：專題教室 

組別：第十二組 

組員：詹茹惠、邱欣怡、吳靜怡、紀雅婷、曹玉佩、

詹佩樺。 

目前進度：製作甘特圖。 

預定下次進度：呈現書面大綱給指導老師看。 
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專題製作第七次會議記錄 

 

 

時間：92年 10月 31日 

地點：專題教室 

組別：第十二組 

組員：詹茹惠、邱欣怡、吳靜怡、紀雅婷、曹玉佩、

詹佩樺。 

目前進度：決定題目為戀戀風城並討論其摘要、目的

網頁初步規劃。 

預定下次進度：討論專題題目之研究動機和網頁內容。 
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專題製作第八次會議記錄 

 

 

時間：92年 11月 20日 

地點：科圖教室 

組別：第十二組 

組員：詹茹惠、邱欣怡、吳靜怡、紀雅婷、曹玉佩、

詹佩樺。 

目前進度：大略完成簡報資料。 

預定下次進度：完成簡報資料。 
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專題製作第九次會議記錄 

 

 

時間：92年 11月 21日 

地點：科圖教室 

組別：第十二組 

組員：詹茹惠、邱欣怡、吳靜怡、曹玉佩、詹佩樺。 

目前進度：完成簡報資料。 

預定下次進度：完成部份書面資料。 
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專題製作第十次會議記錄 

 

 

時間：92年 11月 27日 

地點：專題教室 

組別：第十二組 

組員：詹茹惠、邱欣怡、吳靜怡、紀雅婷、曹玉佩、

詹佩樺。 

目前進度：完成部份書面資料。 

預定下次進度：完成期初書面資料。 
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專題製作第十一次會議記錄 

 

 

時間：92年 11月 28日 

地點：科圖教室 

組別：第十二組 

組員：詹茹惠、邱欣怡、吳靜怡、紀雅婷、曹玉佩、

詹佩樺。 

目前進度：完成期初書面資料 

預定下次進度：更正與修改簡報和書面資料。 
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專題製作第十二次會議記錄 

 

 

時間：92年 12月 4日 

地點：科圖教室 

組別：第十二組 

組員：詹茹惠、邱欣怡、吳靜怡、紀雅婷、曹玉佩、

詹佩樺。 

目前進度：完成期初簡報資籵及書面資料。 

預定下次進度：上台模擬。 
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專題製作第十三次會議記錄 

 

 

時間：93年 1月 9日 

地點：教室 

組別：第十二組 

組員：詹茹惠、邱欣怡、吳靜怡、紀雅婷、曹玉佩、

詹佩樺。 

目前進度：分配寒假專題作業 

預定下次進度：驗收成果。 

指導老師建議:請每位同學都要做一個自己的網頁 
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專題製作第十四次會議記錄 

 

 

時間：93年 3月 15日 

地點：教室 

組別：第十二組 

組員：詹茹惠、邱欣怡、吳靜怡、紀雅婷、曹玉佩、

詹佩樺。 

目前進度：討論網頁架構 

預定下次進度：呈現初步網頁 
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專題製作第十五次會議記錄 

 

 

時間：93年 3月 29日 

地點：科圖 

組別：第十二組 

組員：詹茹惠、邱欣怡、吳靜怡、曹玉佩、詹佩樺。 

目前進度：呈現初步網頁 

預定下次進度：完成網頁 

指導老師建議:進度稍稍落後,大家要加快腳步 
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專題製作第十六次會議記錄 

 

 

時間：93年 5月 26日 

地點：科圖 

組別：第十二組 

組員：詹茹惠、邱欣怡、吳靜怡、紀雅婷、曹玉佩、

詹佩樺。 

目前進度：模擬上台和呈獻已完成的網頁 

指導老師建議:網頁要儘快趕工,大家要互相幫忙 
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附錄五  網頁架構圖 
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